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Krebs-Fingzrfarbenbild /ﬁ/{

Deutsches
Du brauchst dazu: Meeresmuseum
- Pappe 0ZEANEUM
- ein hellblaues Blatt Papier
- ein hellgelbes Blatt Papier
- Buntstifte
- rote Fingerfarbe
- Pinsel
- Wackelaugen

So geht's:
- Klebe das hellblaue Blatt auf die Pappe.
Schneide aus dem hellgelben Blatt einen Meeresboden aus
und klebe ihn auf das blaue Blatt. So erhalst du eine Unterwasserlandschaft.

- Mit den Buntstiften kannst du nun kleine Pflanzen und Tiere in
deine Unterwasserlandschaft malen. Lass in der Mitte des Bildes
Platz fur den Krebs.

- Streiche deine Handinnenflachen mit der roten Fingerfarbe ein.
Benutze dazu den Pinsel. Driicke deine Handflachen nacheinander
und etwas Uberlappend auf das Bild.

- Lass dein Bild gut trocknen!

- st alles getrocknet, zeichne dem Krebs einen Mund ein und
zwei Striche flr die Stielaugen.

Auf die zwei Striche klebst du die Wackelaugen.

Aus gesammelten Strandmuscheln
kannst du auch kleine Krebse bas-
teln. Dazu brauchst du noch Farbe,
Flaschenputzerdraht, Kleber und
Wackelaugen.
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Krebs-Faltanlzitung

Du brauchst dazu:

- 1 quadratisches Stlick Papier (mind. 12 cm Seitenlange)

- 2 Wackelaugen
- Klebstoff

Schritt 1

Falte die beiden Diagonalen und
ziehe die Faltlinien kraftig mit dem
Finger nach. Das machst du am
besten bei allen Faltlinien in dieser
Bastelanleitung so.

Schritt 2
Ganz wichtig: drehe das Papier um.

Dann faltest du die senkrechte und
die waagerechte Mittellinie.

Schritt 3

Halte jetzt das Papier mit beiden
Handen an den Seiten fest.
Schiebe es dann so zusammen,
wie es die Faltlinien vorgeben.

Schritt 4
Dabei entsteht ein Dreieck.

Schritt 5

Drehe das Papier um 180 Grad.
Dann falte die oben liegende, linke
Ecke wie auf dem Bild nach unten.

Schritt 6

Schlage nun die Ecke an
der Faltlinie nach hinten um.

Schritt 7

Mach das Gleiche auch auf
der anderen Seite.
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Schritt 8

Drehe das Papier so um, dass
die Ruckseite oben liegt.
Falte nun die mittlere Ecke um.

Schritt 9

Falte auch noch den oberen
Rand um.

Schritt 10

Far die linke Schere des Krebses
muss der linke Rand umgefaltet
werden.

Schritt 11

Wiederhole das Gleiche auf
der anderen Seite. Jetzt hat
der Krebs zwei Scheren.
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Schritt 12

Nun braucht der Krebs noch Augen:
klebe ihm einfach 2 Wackelaugen auf.
Solltest du keine Wackelaugen haben
kannst du auch zwei weil3e Kreise
ausschneiden und einfach einen
kleinen schwarzen Punkt in

die Mitte malen.

~

Falte auch andere Meerestiere und
baue daraus ein Mobile. Die Faltan-
leitung findest du auf unserer Inter-
netseite unter folgendem Link:
www.kindermeer.de/spiele-wissen/ma-
len-und-basteln/meerestiere-falten/ )




Spiz] Krebsbhall

Du brauchst dazu:
- 2 Mannschaften

1 Spielfeld mit gentgend Platz
- 2Tore
1 Ball

So geht's:

Die Mitspieler bilden zwei Mannschaften. Jede Mannschaft hat ein Tor. Ziel ist es,
den Ball in das Tor der gegnerischen Mannschaft zu schieBen und das eigene Tor
zu verteidigen. Krebsball-Sieger ist die Mannschaft mit den meisten Toren.

Alle Mitspieler sind Krebse und laufen riickwarts auf allen Vieren.
Der Po darf nicht auf dem Boden sitzen. Alle Krebsbeine, dirfen
zum SchieBen benutzt werden. Der AnstoB findet in der Mitte
des Spielfeldes statt.

Die Kérperhaltung als Krebs ist ganz schén anstrengend. Macht zwischendurch
kleine Entspannungspausen und teilt das Spiel in kleine Einheiten auf.

Viel Spal3 dabei — Krebse vor, schieBt ein Tor!
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Bevor ihr mit dem Spiel beginnt,
legt fest, wie viele Runden es
dauern soll.




